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Nye byrum ved
Svendborg Havn -
konkretisering og
afprgvning af
bogen Aktiverende
arkitektur og
byplanleegning




Kortlaegning

Havnen i Svendborg er et attraktivt sted i byen, som 0gsé i fremtiden skal
fungere som en god ramme for byliv og aktivitet. Havnen er en velbevaret
industri- og fritidshavn med mange kvaliteter og potentialer, som vil kunne
udnyttes yderligere ved at tilfgje flere attraktive og aktive byrum.

Omrédet star foran en restrukturering, hvor havnens aktive erhvervs-
funktioner vil blive suppleret med nye byfunktioner og rekreative rum. |
den forbindelse gnskes, at omradet skal fungere som socialt og kulturelt
medested og veere et aktivt byrum med forskellige muligheder for idreet,
motion, leg og bevaegelse.

For at havnen kan bindes sammen med resten af byen, bgr man, udover
at udvikle nye byrum og aktiviteter, sgrge for at skabe gode forbindelser,
overvinde (infrastrukturelle] barrierer og skabe gode ankomstpunkter
til havneomradet, som signaliserer, at “der er noget at komme efter”.
Udfordringen er at udforme havne- og byrum, som er inviterende og

multianvendelige, sa forskellige bruger- og aldersgrupper kan udnytte dem.

De havnearealer, der leegger op til yderligere udnyttelse som byrum, er
“havnepladsen” ved Jessens Mole samt godsbanearealet mellem Nyborgve]
og Nordre Havnevej.
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Generelle anbefalinger
for havneomrader

Implementering af aktiviteter
pa havnearealer kan medvirke
til at udvikle et byliv, der danner
grundlaget for en fremtidig
udvikling af omradet.

Ved at opdele store arealer
i mindre aktivitetsomrader,
skabes attraktive byrum.

Opholdsmuligheder kan med
fordel placeres i solen og med
udsyn over omradet.
Beplantning kan veere med til at
inddele rummet og skabe mere
intime opholdssteder.

Aktivitetstilbuddene bgr have
en aben karakter og veere let
tilgeengelige.

Blandede funktioner kan tjene
forskellige sociale og kulturelle
formal og veere med til at skabe
sociale mgder, nye feellesskaber
og et levende aktivitetsomrade.

Omradet bgr veere let
tilgeengeligt og belyst, s& det

er muligt at anvende stedet om
aftenen samt fremme trygheds-
fglelsen.

Forandringens muligheder ma
indteenkes og indbygges, s&
stedet kan optage nye krop-
skulturer og aktivitetsformer
gennem arstiderne.




Programmering
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Blandede Socialt Grgnne
funktioner  medested lommer

Aben Forander-
karakter lighed

I en kommende byomdannelsesproces er malet at indar-
bejde midlertidige aktivitetstyper og rum, s& man pa vej
mod en permanent lgsning kan afprgve behov og gnsker i
forhold til de rekreative havnerum i Svendborg.

P& leengere sigt gnskes en permanent havneplads
etableret og godsbanearealet vil komme til at indeholde
nye byfunktioner indenfor erhverv og kultur. Havne-
pladsen og banearealet programmeres derfor i fgrste
omgang til midlertidige og saesonpraegede aktiviteter, der
kunne inspirere til fremtidige permanente installationer.

Delomraderne har forskellige muligheder og appellerer
derfor til forskellige aktivitetsformer og brugergrupper.
Omradet ved Jessens Mole er et omrade, som mange
mennesker kommer forbi, og malgruppen er derfor ret
bred. Byens borgere og erhvervsdrivende kommer her,
men ogsa sejlere og dagsturister, bade fra land- og

vandsiden.
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Havneomradet fungerer som foranderligt aktivitets-

areal med skitftende saesonpraeget program

Det gamle godsbaneareal har en lidt lukket karakter,
hvilket bade er en fordel og en ulempe. Med en rolle
som “testomrade” for nye aktiviteter ville omradet dog
kunne traekke nye grupper til, som ellers ikke ville bruge
omradet.

Aktiviteterne og faciliteterne skal vaere indbydende og
samtidig passe til havnens identitet og byens behov samt
tage afseet i det maritime, som er en af byens hoved-
veerdier. Materialer og faciliteter skal veere fleksible,
egnet til forskellige aktiviteter og lege, og de midlertidige
installationer skal genanvende og udnytte de eksister-
ende flader og materialer mest muligt.

Den her illustrerede vision for havneomradet er en
faseopdelt programmering. Den starter med de midlerti-
dige arealer pa havnepladsen [fase 1), banearealet og en
udvikling af gadens rum.

Fase 1

| forste fase afproves forskellige aktiviteter. | fase 2 og 3 udvikles det
samlede omrade - velfungerende aktiviteter indarbejdes i planen




Pa havnepladsen er naerheden til béde by og vand vigtige
kvaliteter, som med fordel kan bruges mere aktivt -
vandet kunne “inviteres op pa land” og blive en made at
binde by og havn sammen pa. Arealet kunne indeholde
legeaktiviteter og opholdsmuligheder for bgrn, unge og
aldre og give masser af muligheder for at deltage - en-
ten som deltager eller tilskuer.

P3 banearealet vil det veere de frie rammer, der under-
streges, ved at introducere forskellige aktiviteter, som
er pladskraevende, f.eks. frisbeegolf. Samtidig leeg-

ges der op til at seesonarrangementer eller events kan
bruge pladsen uden stgrre ommgbleringer. Belysning,
aktivitet og liv samt mere tydeligt definerede rum kan
veere med til at ggre omradet mere imgdekommende og
tilgeengeligt.

Streekningen og vejarealet fra pladsen og over mod
rundkerslen fungerer i dag som et parkeringsareal og
gennemkgrsel for cyklister. Ved at udviske opdelingen og
tilfgre gadens areal mulighed for aktiviteter, kunne der
skabes en bedre sammenhaeng i omradet.

En grafisk markering pa gadearealet og en delvis lukning
af omradet ville ggre trafikanter opmaerksomme pa
arealernes muligheder. Samtidig ville det give skatere og
andre brugere en stgrre frihed.

| fase 2 kunne udviklingen af de mere permanente akti-
viteter begynde. Efter afprgvningen af forskellige tiltag pa
havnepladsen, kunne de nye aktiviteter udveelges efter
popularitet og anvendelighed og implementeres i en ny
plan.

Pa leengere sigt kunne ogsé havnekajens bygninger
udvikles til et attraktivt sted og handelsgade. Mindre
boder og butikker kan skabe liv p& havnen, give havnen
en staerkere identitet og veere med til at bibeholde noget
af havnens historie som arbejds- og handelsomrade.

| den sidste fase (fase 3) kunne banearealet indlemmes
og havnepladsen i en ny bebyggelsesplan og erfaringerne
fra de midlertidige aktiviteter implementeres. Pa samme
tid kunne dele af havnebassinet ogséa tages i brug til
vandsport og andre rekreative aktiviteter.
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samt eksempler pa funktioner

T Udith — ) TRY-OUT AREAL
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Brugergruppe:
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Funktion:
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Leg

Ophold/lounge

Kiosk




Nedslag - Havnepladsen

Havnepladsen vil forme sig som et landskab af flader vejen. Mod pladsens gstside spreder terrasseringerne
og terrasser, der alle er programmerede med forskel-  sig som sandarealer, vandbassiner og treedaek. En

lige aktiviteter eller opholdsmuligheder. Med ud- kiosk/bod, afgreenser og servicerer omradet.
gangspunkt i den eksisterende multibane skabes Vejarealet ud mod havnepladsen udnyttes til bevaeg-
nye, midlertidige aktiviteter. Multibanens fleksibilitet else og leg og aflukkes delvist af vaern og tilfgres en
udnyttes og den opdeles og transformeres i en periode grafisk markering. | perioder, hvor der ikke er brug for
til andre funktioner. Samtidig flyttes den ud mod parkering og trafikal passage, overtages gadens areal
pladsens vestlige kant for at danne afskaermning mod helt af idreets- og legeaktiviteter.
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Udsnit a

Multibanens forskellige muligheder. Ved at opdele den eksis-
terende bane i nye rum, opstar der varierende aktivitetsfelter



Nedslag - Banearealet

Banearealets store flade byder pd mange muligheder: Samtidig kunne der treekkes lyskeeder pa kryds og
Markedsdage, events og arrangementer, men 0gsa tveers af arealet for at skabe en tryg og behagelig, men
fysiske aktiviteter, som kraever plads. uhgjtidelig atmosfaere.

For at skeerme af mod vejen og skabe en mere intim P3 arealets flade seettes multifunktionelle stolper,
skala og mindre rumligheder, indrammes omra- som kan bruges til frisbeegolf, malopsaetning, af-

det af en plantezone. Den kunne bestd af havnens skaermning til events o.L.

eksisterende plantekasser, som stilles sammen og En idreetscontainer kan ved lejlighed opstilles pa
derved danner en vildtvoksende mur ud mod trafikken.  arealet.
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Kunstvaeg
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3 eksempler pa stolpernes anvendelsesmader. Ved at paseette forskellige
elementer, bliver den simple stolpeopsaetning til et multifunktionelt redskab

Udsnit b



Anbefaling

Havneomrédet i Svendborg har en unik stemning og
saerlige rumligheder, det er oplagt at arbejde videre
med i den fremtidige udvikling. Som led i en omstruk-
turering kan en afprgvningsfase med midlertidige
idreets- og legeaktiviteter veaere oplagt for at finde ud af
hvilke aktiviteter, der kunne implementeres perma-
nent. Omkostningerne kan holdes nede ved at tage
eksisterende faciliteter og materialer som

udgangspunkt og supplere med nye tiltag. Flere
malgrupper kommer i spil, og der kan tilbydes nye
byneere aktiviteter for bgrn, unge og ldre. For at
igangsaette og organisere aktiviteterne vil en initia-
tivgruppe, der styrer og kickstarter nye events og
aktiviteter, veere et muligt tiltag. Planlaegningen af
de fysiske rammer kan pa den made styrkes og den
udfordres lgbende af brugernes behov og gnsker.

Principsnit a

Principsnit b

Ommgblering og implementering af nye

aktiviteter skaber liv og flere malgrupper kan nas







